Внеклассное мероприятие по математике.

Форма проведения – игра КВМ (клуб весёлых математиков).

Участники: учащиеся 6-х классов.

Учитель математики: Кочерова Марина Александровна.
КВМ « Думай, решай, отгадывай!»

Цели:

1. развивать интуицию, догадку, эрудицию и владение методами математики;

2. пробудить математическую любознательность и инициативу;

3. воспитывать культуру математического мышления.

Ход игры

Участники

В КВМе принимают участие  две команды 6-го класса по 10 учащихся. 

Ведущие – учитель, в роли королевы математики. 

Жюри- гости в костюмах «Ломоносова», «Лобачевского», «Ковалевской», царицы наук – «Математики».


Первая команда - «Треугольник», вторая команда - «Квадрат». 

У каждого из членов команд отличительные знаки, эмблемы, головные уборы, по которым можно понять, кого представляет данный участник.

Вступление

Выходит королева Математики (под музыку из КВН)
КВМ я открываю. Добрый день, мои друзья.

Две команды на турнире. Их сейчас представлю я.

Вот команда «Треугольник». Пусть узнает каждый школьник.

Будут им, сказать хочу, все заданья по плечу.

Про команду номер два разошлась уже молва:

Называется «Квадрат», им любой ученый рад.

Чтоб игра пошла как надо, я жюри представить рада.

Тот, что справа – Ломоносов, математик и философ.

Лобачевский слева здесь – гордость русская и честь.

Третий им как раз подстать, Софьей Ковалевской звать.

Итак, КВМ я открываю, всем успехов пожелаю!

Думать, мыслить, не зевать, делать быстро и на «пять»!

Игра будет проходить под девизом "Дорогу осилит идущий, а математику мыслящий”.
Представление команд

 1.Остановка «Знакомство»

 ведущий: «Объявляю начало первого конкурса». 

Со своим «приветствием» выступает команда «Треугольник». 

Капитан команды: 

Наш девиз: «Наш девиз всего три слова. Слушай, думай, отвечай»
Приветствие: «Пожелаем всем друзьям сражаться дружно и отважно. Кому достанется победа совсем, совсем неважно».

Песня на мотив «Крылатые качели».

Позабыто всё на свете, сердце замерло в груди.

Только цифры, только знаки и победа впереди!

 ведущий: На конкурс приглашается команда «Квадрат».

Капитан команды: 

Девиз: «У нашего квадрата все стороны равны, наши ребята дружбой сильны!».

Приветствие: «Наша команда «Квадрат» приветствует собравшихся ребят,

желаем всем – победить, а себе – не проиграть!»

Песня на мотив «Учат в школе».

Рисовать квадрат и круг, знать, где север, а где юг,

учат в школе, учат в школе, учат в школе.

Вычитать и умножать и жюри не обижать 

учат в школе, учат в школе, учат в школе.

 Капитаны приветствуют друг друга.

Капитан «Треугольник!» вручает капитану «Квадрата» большую цифру 5.

Мы вам вручаем цифру «пять»,

желаем всюду побеждать,

решать на «пять» задачи,

пять тонн здоровья и удачи.

Капитан «Квадрата» вручает капитану «Треугольник!» 

Мы на игру сразиться
С соперником пришли
Юмор, смех и шутки
С собою принесли
Соперник наш серьезный,
Не станем отрицать
Попробуем в сражениях
Его мы обыграть.

И вам вручаем тоже пять.
ведущий обращается к жюри: 

Весёлым и добрым будет вечер.

И в память об этой памятной встрече

подносят свои сувениры команды.

Вперёд, друзья, не робеть, капитаны!

Капитаны подносят жюри подарки от команд.

1-й капитан вручает мыло:

«Если проиграем, судей на мыло отправим!»

2-й капитан вручает пластмассовую ёлочку со словами:

«Пусть вопросы будут колки, как иголки этой ёлки.

Постараемся ответить мы на все вопросы эти».

Жюри объявляет итоги первого конкурса».

 Продолжим нашу  с вами игру с небольшой миниатюры.

Жили-были два брата:

Треугольник с квадратом.

Старший - квадратный, 

Добродушный, приятный. 

Младший - треугольный,

Вечно недовольный. 

Стал расспрашивать квадрат:

«Почему ты злишься, брат?» 

Тот кричит ему: «Смотри, 

Ты полней меня и шире. 

У меня углов лишь три, 

У тебя же их четыре! 

Но квадрат ответил: 

«Брат! Я же старше, я квадрат». 

И сказал еще нежней: 

«Неизвестно, кто нужней!» 

Но настала ночь, и к брату, 

Натыкаясь на столы, 

Младший лезет воровато 

Срезать старшему углы. 

Уходя сказал: «Приятных 

Я тебе желаю снов. 

Спать Ложился- был квадратом, 

А проснешься без углов!» 

Но наутро младший брат 

Страшной мести был не рад. 

Поглядел он - нет квадрата.

Онемел... Стоял без слов... Вот так месть! Теперь у брата Восемь новеньких углов!

Пожелаю  нашим командам  следующего, чтобы у них не было никаких разногласий. 
«Сегодня встреча будет горяча. Болейте от души, но … без вызова врача».

И, соревнуясь вместе с вами,
Мы останемся друзьями.
Пусть борьба кипит сильней,
И ваша дружба вместе с ней.
Ведущая:  Прошу команды занять свои места. Начнем игру.
2. Остановка «Весёлая»

Чтоб все в игре прошло без заминки, 
Её мы начнем, ну конечно, с разминки!
На этой остановке ведущие предлагают участникам задачи на внимательность, нужно закончить фразу: 

 Ведущий -  поочередно называет вопросы команде.

Варит отлично твоя голова: пять плюс один получается… (не два, а шесть)

 ведущий 

Вышел зайчик погулять, лап у зайца ровно… (не пять, а четыре)

 ведущий

Ходит в народе такая молва: шесть минус три получается… (не два, а три)

 ведущий

Говорил учитель Ире, что два больше, чем… (один, а не четыре)

 ведущий 

Меньше в десять раз, чем метр, всем известно… (дециметр)

 ведущий

Ты на птичку посмотри: лап у птицы ровно … (две, а не три)

 ведущий

У меня собачка есть, у нее хвостов аж… (один, а не шесть)

 ведущий

У доски ты говори, что концов у палки… (два, а не три)

 ведущий

Отличник тетрадкой своею гордится: внизу, под диктантом, стоит… (не единица, а пять)

 ведущий

На уроках будешь спать, за ответ получишь… (два, а не пять)

 ведущий

Вот пять ягодок в траве. Съел одну, осталось -… (не две, а четыре)

 ведущий

Мышь считает дырки в сыре: три плюс две – всего… (пять, а не четыре).

3. Остановка «Числовая»

 ведущий

                  Давайте, ребята, учиться считать!

                  Запомните все, что без точного счёта

                  Не двинется с места любая работа.

                  Без счёта не будет на улице света.

                  Без счёта не может подняться ракета.

                  Без счёта письмо не найдёт адресата.

                  И в прятки сыграть не сумеют ребята. 

                  Беритесь, ребята, скорей за работу!

                 Учитесь считать, чтоб не сбиться со счёту.

Каждой команде карточки с заданиями

1. Длина попугая 0,24 м, длина удава равна 38 попугаям. Найти длину удава в метрах.(9,12м)

2. Морской слон на 50 см длиннее моржа. Найти длину каждого, если их общая длина 10 м 50 см. (Морской слон - 5м 50 см, морж - 5 м)

3. Свинья  живёт на 10 лет меньше, чем верблюд, а верблюд на 20 лет меньше, чем осёл. Сколько живёт свинья? Сколько живёт верблюд, если осёл живёт 50 лет? (свинья – 20 лет, верблюд – 30 лет).

4. Остановка «Капитанская» - конкурс капитанов.

ведущий:

Капитаны, капитаны, постарайтесь в форме быть от зари и до зари.

Капитаны, капитаны, улыбайтесь, лишь весёлым покоряется  жюри!

Капитаны должны правильно и быстро отвечать на один и тот же вопрос. Баллы присуждаются только тому, кто первым и верно ответит на вопрос. Капитанам раздаются сигнальные карточки. Красная – «согласен», черная –« несогласен».

· в одной тонне тысяча килограмм
«ДА»

· основная единица длины - сантиметр
«НЕТ»

· для счёта предметов применяют натуральные цифры
 «НЕТ»

· лучи, на которые точка разбивает прямую, называются дополнительными друг другу
«ДА»

· ноль относится к натуральным числам
«НЕТ»

· результат сравнения двух чисел называют уравнением
«НЕТ»

· число, из которого вычитают, называют «вычитаемое»

«НЕТ»

· чтобы найти неизвестный делитель, надо делимое разделить на частное  «ДА»

· 2³ = 6           «НЕТ»

· фут, верста, сажень, дюйм, ярд – это всё единицы массы         «НЕТ»

· S = a • b –  формула площади              «ДА»

· гектар – это площадь квадрата со стороной 100 м              «ДА».

5. Остановка «Спортивная»

                    Ну, а теперь команды, внимание!

                    Покажите свои знания!

                    Кто в терминах не знает затрудненья,

                    Напишите всё сейчас без промедленья!

 Игра проводится в форме эстафеты, мел служит эстафетной палочкой.  Одновременно начинают игру обе команды. Участники по очереди бегут к доске пишут математические термины на заданную букву . 

Например:

            С                                                                           Д

Свойство                                                                Диаметр

Степень                                                                  Дроби

Сумма                                                                     Длина

Симметрия                                                             Делитель

Среднее арифметическое                                     Дуга

Синус                                                                     Движение

Стереометрия                                                        Диагональ

Система                                                                  Диаграмма

Смешанное число                                                 Дробное выражение

Сечение                                                                  Дополнительный множитель    

6. Остановка «Ребусная»  Каждая команда получает карточки с заданиями:
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7. Остановка «Мыслительная»

Участникам надо соединить две части пословиц и поговорок. 
ОДИН с сошкой, СЕМЕРО с ложкой.

Лучше ОДИН раз увидеть, чем СТО раз услышать.

ОДНА голова - хорошо, а ДВЕ - лучше.
Ум - хорошо, ДВА - лучше.


Старый друг лучше новых ДВУХ.

За ДВУМЯ зайцами погонишься, НИ ОДНОГО не поймаешь.
Без ЧЕТЫРЕХ углов изба не рубится.

Конь о ЧЕТЫРЕХ ногах - и тот спотыкается.

Лук СЕМЬ недугов лечит, а чеснок СЕМЬ недугов изводит.

СЕМЬ ПЯТНИЦ на НЕДЕЛЕ.

СЕМЬ раз отмерь, ОДИН раз отрежь.
СЕМЕРО ОДНОГО не ждут.

У СЕМИ нянек дитя без глаза.

ВЕСНА да ОСЕНЬ - на дню погод ВОСЕМЬ.

8.Остановка «Конечная»

Школьные дни –

Быстры они,

К финишу мчатся, как птицы.

Помни всегда,

Что без труда

В учёбе побед не добиться.

Помни везде –                                                                                                                                                   Только в труде 

Знанья приходят к тебе.

И здесь на этой остановке мы с вами повстречали фокусника.
Фокусник-чародей – Это я, Чародей XV (показывает фокусы).

Фокус 1 – задумай число, прибавь 2, умножь результат на 3, отними 5, отними задуманное число, умножь на 2, отними 1. (Фокусник по названному ответу угадывает задуманное число) Ответ: от результата отнять 1 и разделить на 4, получится задуманное число.

Фокус 2 – задумай число, прибавь к нему 2 , умножь на 2, прибавь 3, отними задуманное число, прибавь 5. Ответ: отними 12, получишь задуманное число.

Ведущий :
Чародей XV, а что у тебя в чемодане.

(Фокусник открывает чемодан и  показывает, что у него в чемодане).

Учебник математики – настольная книга каждого ученика;

Счеты – древнее вычислительное устройство;

Калькулятор – мозги современного ученика;

Резинка (ластик) – штамп делового человека;

Шпаргалка – база данных;

Кораблик, самолетик – развлекалки на уроке.
Заключительный конкурс
На ватмане все участники команды рисуют картину, которая должна быть изображена только цифрами.  (под песню дружба)
Пока участники команд рисуют, жюри подводит итоги.

ведущий. 

Вот закончилась игра, результат узнать пора.

Кто же лучше всех трудился и в КВМе отличился?

Жюри подводит итоги заключительного конкурса и всего КВМа. Награждение.
